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Grafica pubblicitaria con Adobe Photoshop 

• Introduzione e nozioni di base della stampa Offset 
• Impostare il documento: dimensioni e formati 
• Aprire ed importare le immagini 
• I metodi di colore 
• Grafica vettoriale e grafica raster 
• Formati grafici delle immagini 
• Dimensione e risoluzione delle immagini 
• L’esportazione dei file: stampa, web, pdf, altri usi 
• L’area di lavoro: strumenti, menu, palettes, barra delle opzioni 
• Uso della palette Storia 
• Disegnare: linee, forme, tracciati, curve di Bézier 
• I livelli 
• Maschere di livello 
• Livelli di riempimento e regolazione 
• Fusione e opacità dei livelli 
• Stili ed effetti di livello 
• Maschere di ritaglio 
• Selezioni 
• Trasformazione degli oggetti e delle selezioni 
• Selezioni con la modalità Maschera Veloce 
• Uso del filtro Estrai 
• Canale Alpha 
• Cambiare le dimensioni del quadro di lavoro 
• Ruotare, riflettere, ritagliare le immagini 
• Trasformare e distorcere immagini e oggetti 
• Il filtro Fluidifica 
• Cambiare i metodi di colore delle immagini 
• Creare colori 
• Campionare i colori 
• Sostituire i colori nelle immagini 
• Regolazione dei colori e dei toni 
• Correzione cromatica 
• Regolazione di luci, ombre e mezzitondi 
• Altre Regolazioni avanzate dell’immagine 
• Immagini in scala di grigio 
• Immagini al tratto 



• Effetti speciali di colore 
• I canali 
• Le sfumature 
• Strumenti per controllare fuoco e toni 
• Strumenti per il fotoritocco avanzato 
• Usare le forme 
• Usare i tracciati 
• Le curve di Bézier 
• I pennelli: uso, creazione, modifica 
• I pattern: uso, creazione, modifica 
• Il pennello artistico Storia 
• Strumenti per cancellare 
• Creare, importare, formattare il testo 
• Testo su tracciato 
• Le maschere di testo 
• Filtri e Galleria filtri 
• Filtri artistici 
• Effetti di luce 
• Filtri di distorsione 
• Digimarc e copyright 
• Automatizzare con Azioni e batch 
• Cenni di creazione e ottimizzazione di grafica per il web 

  

Grafica pubblicitaria con Adobe Illustrator 

• Introduzione e nozioni di base della stampa Offset 
• Impostare il documento: dimensioni e formati 
• I metodi di colore 
• Grafica vettoriale e grafica raster 
• Formati grafici delle immagini 
• L’esportazione dei file: stampa, web, pdf, altri usi 
• L’area di lavoro: strumenti, menu, palettes 
• Disegnare: linee, forme, tracciati, curve di Bézier 
• I livelli 
• Selezioni 
• Raggruppamenti 
• Duplicare e copiare 
• Combinazione e fusione delle forme 
• Maschere di ritaglio 



• Trasformazione degli oggetti 
• Distorsione 
• Gli strumenti fluidifica 
• Gli involucri 
• Tagliare e dividere 
• Effetti e filtri 
• Creare oggetti tridimensionali 
• Cambiare i metodi di colore del documento 
• Usare i campioni 
• Applicare colori, riempimenti e tracce agli oggetti 
• Convertire le tracce in oggetti con riempimento 
• Trasparenze 
• Maschere di opacità 
• Sfumature 
• Fusioni di colore 
• Trama sfumata 
• Stili di grafica 
• I pennelli: uso, creazione, modifica 
• I simboli: uso, creazione, modifica 
• I pattern: uso, creazione, modifica 
• Creare, importare, formattare il testo 
• Testo su tracciato 
• Trasformare testo in tracciato 
• Usare le immagini bitmap 
• Aggiungere testo al disegno 
• Creare grafica per Internet 
• Creare grafici 
•

Grafica pubblicitaria con  InDesign 

• la barra di titolo 
• la barra dei menù 
• la barra degli strumenti 
• la barra delle misure 
• la barra dei colori 
• la barra di stato 
• dimensioni della pagina 
• inserimento di colonne 
• Le guide margine 
• Creazione di una nuova libreria 



• Creazione di un nuovo libro 
• Varie tipologie di visualizzazione della pagina 
• Oggetto 
• Contenuto 
• Rotazione 
• Zoom 
• Finestra di testo 
• Finestra immagine 
• Linee 
• Linee ortogonali 
• Percorso testo 
• Creazione legame 
• Rottura legame 
• Formattazione di una finestra di testo/immagine 
• Formattazione di un testo: 
• Formattazione di un’immagine: 
• capovolgimento orizzontale e verticale 
• Lo strumento Finestra di testo: 
• Il comando importa testo 
• I formati .doc, .txt, .rtf 
• Lo strumento Finestra immagine 
• Il comando Fusione: 
• Il comando Raggruppa/Separa 
• Il comando Proteggi/Elimina protezione 
• Il comando importa immagine 
• Adattare e centrare un’mmagine tramite tastiera 
• Le librerie di colori 
• Creazione di un nuovo colore da Modello 
• Il colore Pantone 
• Creazione di sfumature e modifica dell’intensità di un colore 
• Inserimento di cornice 
• Definizione del termine Circonda e suo utilizzo 
• Definizione di scala orizzontale/verticale 
• Utilizzo del comando Aggiungi 
• Trasformazione di una finetrsa di testo in immagine e vicerversa 
• Modifica del contenuto di una finestra 
• Modifica della forma di una finestra 
• Creazione di fogli di stile 
• Il comando S&G (sillabazione & giustificazione) 
• Definizione e creazione di pagine Master 



• Inserimento di nuove pagine 
• Visualizzazione del layout del documento 
• Inserimento della numerazione automatica delle pagine 
• Creazione di più sezioni al’interno di un documento 
• Creazione e rottura di legami tra finestre di testo 
• Creazione di una Brochure 
• Analisi del formato si stampa 
• La stampa 


